
⽚⼿1つでゲームに⾶び込め︕
“マウコン(MAU-CON)”

Multifunctional（多機能）
Accessible（アクセシブル）

Unified（統合された）
CONtroller（コントローラー）

TOKYO A team

“⼤好きだったこと”が
できなくなるとしたら︖

「両⼿での操作が困難」という理由で
  “ゲームを継続できない”状態が⽣じている

運動⿇痺 筋緊張異常



約70%
  「もっと遊びたい」 「参加可能性向上」

￥2,178

¥51,200
有効性

コスト

有効性が⾼く安価なものが無い

￥10,000〜

オーダーメイド
￥40,000

⽚⼿だけで「持つ」と「押す」が
出来るゲームコントローラー

多機能アクションボタン(⽚⼿完結)・

荷重⽀持構造 (マウス把持)・
直感的な移動操作・

同時押し対応・

傾き=移動

“マウコン(MAU-CON)”



⽐較項⽬ PROコントローラー ゲームテック⽚⼿グリップSW MAU-CON

操作性 × △

同時⼊⼒ × ×

安定性 × △

安⼼感・楽さc

無線化・バリエーション

製品提供

販売店

ユーザー

Tokyo A Team

代⾦⽀払い

凡例
カネ（資⾦・代⾦）

モノ（製品・サービス）

製造会社

製造委託

製品

売上精算

製品

⽇本国内のゲーマー数
約5,475万⼈

上肢に⿇痺がある⼈
約79.1万⼈

上肢に⿇痺があるゲーマー
約14万⼈/約28億円

⽇本

世界のゲーマー数
約33億8,000万⼈

上肢に⿇痺がある⼈
約9,500万⼈

上肢に⿇痺があるゲーマー
約3,300万⼈/6,600億円

世界



開発

知財

認可戦略

2026 2027 2028

形状検討

特許
調査

有効性検証

PSEマーク
試験

無線化
申請

2029

特許出願

Now
ケアテック・イノベーション・

コンテスト挑戦中

第1試作期 第2試作期・無線化 上市

藤⽥ 萌
理学療法⼠

⽶⼭ 優 
理学療法⼠林 恭太郎 

エンジニア

久世 慎太郎 
作業療法⼠

⽚⼿で開く
新しい社会への扉

『⿇痺があるから諦める』の無い未来へ


